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BENODIGDHEDEN:
* Doorzichtig bakpapier
e Crépe- en/of of vloeipapier
in blauw/wit/zilver etc
* Vloeibare lijm, knutsel of behang
e Schaar
°  Kwast
e Stift
*  Touw
e Satéprikker of perforator
* Ondergrond die vies mag worden
OPTIONEEL:
.', °  Glitter
'o. * Kralen
E * Houtjes
,°. Kijk op www.kraanwaterdag.nl/groep13
o voor een filmpje.
STAPPEN BASISMODEL ( \ J

s

Scheur of knip snippers van de kleuren crépe-/vloeipapier
die je wilt gebruiken.

Neem een vel/stuk bakpapier en vouw deze dubbel.

Vouw weer open en smeer de ene helft met een kwast in met lijm.
Verdeel de snippers over het gelijmde vlak totdat je (bijna) niks
meer van het bakpapier ziet. Je kunt strooien of de snippers

netjes neerleggen.

Smeer nu ook de andere helft in met lijm en vouw het bakpapier
zo dubbel dat beide helften aan elkaar vast zitten. oy

Strijk met je handen het geheel glad en laat dit drogen.

Knip druppels uit het vel (eventueel eerst tekenen/omtrekken).
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Knutselopdracht groep 1-3
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Maak in j
Vet Ioelke druppel een gaatje aan de onderkant en een gaatje
e bovenkant. Gebruik een satéprikker of perforator J

Kni "
o ip een stuk touw af en rijg het touw door je druppels

@ Maak bovenin j j
venin je touwtje een lus om je kunstwerk op te hange
n.

Varianten

‘ Laat kinderen uit groep 1 een gro

te druppel maken.

‘ Voeg bij stap & glitters toe.
‘ Voeg bij stap 9 0p verschillende plekken kralen toe.

r de druppels aan een houtje
s van.

constructie doo

Maak een uitgebreidere mobiel
houtjes en maak hier een krui

te bevestigen. Of gebruik twee

‘ Gebruik in plaats van bakpapier stevig, doorzichtig plastic afval.

2 Knutselopdracht groep 1-3
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